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کرسی یونسکو
اری در آموزش و یادگیری الکترونیکی با همک

.برگزار کرددانشگاه مهر البرز 

UNESCO Chair Webinar Series
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رئیس کرسی یونسکو در آموزش و یادگیری الکترونیکی

1403تیرماه ۲روز شنبه 
18-16ساعت 

دانشگاه در متاورس

: لینک حضور آنلاین
https://mehralborz.ac.ir/webinal1

:لینک ثبت نام محدود
https://ucet.ir/register-for-the-webinar/
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عناوین کلی
!و دانش( اقتصاد)های نوظهور با ثروت رابطه فناوری: مقدمه•

. متاورس چیست و نقش آن در آموزش و یادگیری چگونه است•

 ها در متاورستجربه بعضی از دانشگاه•

ها را شکل خواهد داد؟ چگونه متاورس آینده دانشگاه•

ها یادگیری از راه دور و آنلاین با متاورس مهم برای دانشگاه•

تجربه آکادمی خان: نقش تلفیق هوش مصنوعی و متاورس در آموزش•

پهنای–نرم افزاری –، تجربه (تراشه های هوش مصنوعی قابل برنامه ریزی)های سخت افزاری چالش•

...امنیت –هزینه –باند 

!مندها کدادر حال حاضر با پدیده متاورس آموزش عالی چه باید بکند؟ توصیه: بحث و پرسش و پاسخ•

بندیجمع•
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سوال بسیار است؟
متاورس برای آموزش چیست؟•

چرا متاورس برای آموزش مهم است؟•

متاورس چگونه بر آموزش تأثیر می گذارد؟•

تبدیل خواهد کرد؟ Metaversityدانشگاه آینده را به  Metaverseآیا •

های امنیتی متاورس در آموزش چیست؟ها و محدودیتمزایا، چالش•

 رویم؟چه جنبه هایی از رویه های فعلی ما باید بدون تغییر باقی بمانند که به جلو می•

م؟چه شیوه های فعلی را باید به طور کامل کنار بگذاریم و از انجام آن دست برداری•

های خلاقانه ای برای شکل دادن به دانشگاه آینده ضروری است؟چه نوآوری•

...هایی از آموزش در متاورس کدامند؟ و آیا کار آغاز شده؟ نمونه•
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مقدمه
فناوری های نوظهور در دهه های اخیر بسیاری از حوزه های •

. آموزشی را متحول کرده است

از ماشین حساب های جیبی گرفته تا لپ تاپ ها، تبلت ها و•

ن در ابزارهای ویدئو کنفرانس که به تغییر یادگیری آنلای

طول همه گیری کمک کردند، فناوری نقش مهمی در نحوه 

.  آموزش و یادگیری افراد دارد

های متاورس نوید ایجاد راه های جدیدی را برای فن آوری•

.  معلمان برای الهام بخشیدن به دانش آموزان می دهد
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مقدمه

که محیط مجازی چند بعدی معروف به متاورس به دلیل پتانسیلی•

ود برای تغییر محیط های آموزشی دارد، اخیراً توجه بسیاری را به خ

.  جلب کرده است

کاوش در روش های جدید بازی سازی، و همچنین ترکیب •

ر شبیه سازی های مبتنی بر هوش مصنوعی و جنبه های سه بعدی، د

.  مرکز این تمرکز قرار دارند

کاربردهای عینی متاورس و هوش مصنوعب پتانسیل افزایش •

.  مشارکت دانشجویان و در نتیجه حفظ دانش و اطلاعات را دارند
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مقدمه

نمونه های واقعی نشان می دهد که چگونه دانشگاه ها و سایر مؤسسات•

آموزشی این نوآوری ها را برای بهبود فرآیند آموزشی به طور فعال 

.  اتخاذ کرده اند

وع و چنین برنامه هایی به دنبال دموکراتیک کردن آموزش، ترویج تن•

.  بهبود رویکردهای آموزشی هستند

ادغام متاورس، هوش مصنوعی و فناوری های مشابه در آموزش احتمالا •

پتانسیل بهبود محیط های یادگیری را دارند و راه را برای آینده 

.آموزشی جذاب تر، کارآمدتر و در دسترس تر هدایت خواهند کرد
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مقدمه

، های نوظهور مانند واقعیت مجازی، واقعیت افزودههای اخیر و همگرایی فناوریپیشرفت•

ات نسل واقعیت توسعه یافته، دوقلوهای دیجیتال، هوش مصنوعی، اینترنت اشیاء، ارتباط

های فوری برای ارتقاء آموزش و یادگیری، یادگیری عمیق و یادگیری ماشین فرصت6

.  بصورت کمی و کیفی فراهم کرده است

ن علاوه بر این، کسب  وکارها در بخش های مختلف به طور فزاینده ای مزایای اقتصادی ای•

۲030در سال  Metaverseها را تشخیص می دهند و تخمین می زنند که فقط بازار فناوری

.  می شوند Metaverseتریلیون دلار فراتر خواهد رفت، و به این دلیل وارد 1از 
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مقدمه

در این چشم انداز رقابتی و به هم پیوسته، چالش ها فراوان است و هیچ راه حلی برای همه وجود •

.  ندارد

ه در رشته با این حال، مزایای بالقوه و خطرات مرتبط نیازمند ارزیابی دقیق توسط کارشنان است ک•

.  کنندهای مختلف فعالیت می

را افزایش می دهد، بلکه تصمیم گیری مسئولانه را  Metaverseیک آموزش جامع نه تنها درک •

ندن این رویکرد جامع به عنوان بهترین مسیر برای به حداکثر رسا. کنددر تجارت تقویت می

.در این محیط پویا عمل می کند Metaverseمزایای حاصل از استفاده از فناوری 
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!و دانش( اقتصاد)با ثروت نوظهورهایفناوریرابطه : مقدمه



های عظیم جهان که تراشه های ان ویدیا یکی از ارزشمندترین شرکت•

تریلیون و 3کند دارای ارزش بازار سهام بالای هوش مصنوعی تولید می

.میلیارد دلار است۲۲0

تریلیون دلار ارزش بازار سهام را 3.3مایکروسافت با ارزشی بیش از •

.  دارد

یاز صعود ان ویدیا در بازار ناشی از تقاضای شدید برای تراشه های مورد ن•

دید طلا یا نفت ج»در صنعت هوش مصنوعی است، چیزی که تحلیلگران 

.توصیف می کنند« در بخش فناوری

!نشو دا( اقتصاد)با ثروت  نوظهور هایفناوریرابطه : مقدمه



.  های اصلی متاورس هستندخدمات همه جانبه ویژگی•

را به خود اختصاص داده و این میزان ۲016درصد از تولید ناخالص داخلی ایالات متحده در سال 79.5بخش خدمات •

.  درصد از تولید ناخالص داخلی را تشکیل می دهد90ارزش خدمات در محورترین اقتصاد جهان، بیش از 

و خدمات دیجیتال( مانند رستوران، مسافرت، حمل و نقل، و غیره)در حال حاضر، بیشتر خدمات، خدمات سنتی •

. هستند( مانند خدمات اینترنت، خدمات تلفن همراه، خدمات با قابلیت تبدیل دیجیتال و غیره)

ا های دیجیتال رخدمات فعلی به تدریج به خدمات همه جانبه ای تبدیل می شوند که جهان ،Metaverseبا ظهور •

.  سازند و با جهان های فیزیکی ارتباط برقرار می کنندمی

انجام شده المللی زیادیهای بینها و کنفرانسبرای واکنش سریع به اقتصاد در حال تغییر حاصل از متاورس کنگره•

.   و در حال انجام است
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!و دانش( اقتصاد)با ثروت نوظهورهایفناوریرابطه : مقدمه



۲۰۲۳درآمد سرانه در آمریکا تا سال : مقدمه

https://www.macrotrends.net/countries/USA/united-states/gdp-per-capita

دلیل این رشد •

از کم سابقه بعد

همه گیری کرنا

چیست؟
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خلاصه وبینار دانشگاه در متاورس 

مفهوم متاورس در آموزش عالی، به ویژه در حوزه یادگیری از راه •

ه دور، در حال گسترش است و نظر صاحبنظران را به خود جلب کرد

.  است

یک محیط مجازی جمعی مشترک را توصیف "متاورس"اصطلاح •

یبی کند که از ادغام واقعیت مجازی، واقعیت افزوده و واقعیت ترکمی

.  شودهمراه با واقعیت فیزیکی تقریباً تقویت شده ناشی می

اری از به بیان ساده تر، این یک محیط مجازی سه بعدی است که بسی•

افراد ممکن از طریق هدست به آن دسترسی داشته باشند و از 

.طریق آن با محیط آموزشی و عناصر آن در تعامل باشند



خلاصه وبینار دانشگاه در متاورس 

حال به دلیل دسترسی و انعطاف پذیری آموزش آنلاین، متاورس در•

.  ایجاد تحول در آموزش شده و محبوبیت زیادی پیدا کرده است

با این حال، اغلب از فرصت های یادگیری جذاب و عملی که با •

.آموزش های حضوری سنتی به دست می آیند، بی بهره است

اهش با توجه به اینکه متاورس پتانسیل و مزایای زیادی از جمله ک•

یری تواند آینده آموزش و یادگشکاف بین تئوری و عمل را دارد، می

حلیل کرد را تغییر دهد، بنابراین باید پتانسیل متاورس را تجزیه و ت

.  و اثرات آن را بر آموزش عالی ارزیابی نمود



خلاصه وبینار دانشگاه در متاورس 

یر لذا با وجود نگرانی های مشروع در مورد استاندارد آموزش و تأث•

آن بر تجربه درون دانشگاهی، نمی توان مزایای متاورس برای

آموزش را نادیده گرفت و باید دانشگاهیان را برای شناخت 

.   فرصت ها و چالش های تاثیر متاورس در آینده آماده کرد

ی های حاصل از تجربیات جهانها و چالشدر این وبینار به فرصت•

شود و های آموزشی جهان پرداخته میورود متاورس در نظام

.شودها ارائه میراهکارهایی برای پیگیری آن در دانشگاه



تاریخچه متاورس

به  metaمتاورس یک واژه مرکب است که از کلمه •

"جهان"به معنی  universeو "فراتر"معنی 

اتر فر"تشکیل شده است و می توان آن را به عنوان 

.  ترجمه کرد"از جهان

یلی تخ-این اصطلاح برای اولین بار در کتاب علمی•

"Snowfall"  این . استفاده شد199۲در سال

برگ، مفهوم توسط بنیان گذار فیسبوک، مارک زاکر

.معرفی شد۲0۲1اکتبر ۲8در تاریخ 
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تاریخچه متاورس

مفهوم متاورس ریشه در علم دارد، اما در دنیای•

ت های واقعی، توسعه متاورس تحت تأثیر پیشرف

.فناوری بوده است
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History: Evolution of Technology
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My background in this topic
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Paper 1: Virtual Age: Next Wave of Change in Society 

Paper 2: Virtual Age: Enabling Technologies and Trends

23



24



Different Generation of the University

G1
Teaching

G2
Teaching + 

Research

G5
Singularity

G3
Teaching + 

Research +

Entrepreneurship 

G4
Networked, 

innovative and 

technological

In PersonOnline + 
Hybrid

3D Virtual
Metaverse

Intelligence

Paradigm Shift:
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Simple Example for 1D

Apple

40 Bits

Writing on 
Blackboard = 1D
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Simple Example for 2D

40 x 40 Bits

Zoom = 2D
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Simple Example for 3D

40 x 40 x 40 Bits

64000 (Zeros, “0”, and Ones, “1”) BITS

Metaverse = 3D
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متاورس چیست؟

متاورس شبکه ای از جهان های مجازی سه بعدی متصل است که در آن •

ر کار افراد می توانند با استفاده از یک آواتار دیجیتال شخصی با یکدیگ

.  کنند، معاشرت کنند، با ارزهای دیجیتال خرید کنند و غیره

کل مارک زاکربرگ. نامیده اند"اینترنت بعدی"برخی از کارشناسان آن را •

اورس تغییر داد زیرا معتقد است مت"متا"امپراتوری فیس بوک خود را به 

.آینده دیجیتال جمعی ما است
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متاورس چیست؟

و متاورس تکامل بعدی در ارتباط اجتماعی•

.جانشین اینترنت موبایل است

مانند اینترنت، متاورس به شما کمک •

می کند زمانی که از نظر فیزیکی در یک

نید و مکان نیستید با مردم ارتباط برقرار ک

ما را به احساس حضور در کنار هم 

.نزدیک تر کند
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متاورس چیست؟

کی و متاورس یک فضای دیجیتالی است که فضای فیزی•

ا مجازی سه بعدی را ترکیب می کند که در آن انسان ه

زندگی را به گونه ای تجربه می کنند که در دنیای 

.فیزیکی نمی توانستند

وثرتر در واقع متاورس حضور اینترنت را با ابعاد ده برابر م•

ما را در زندگی انسان تکرار خواهد کرد و زندگی فیزیکی

!با دنیای مجازی سه بعدی ترکیب خواهد کرد

31



متاورس چیست؟

همگرایی فیزیکی و دیجیتالی در •

متاورس فرصت های هیجان انگیزی را 

ارائه می کند، اما همچنین چالش های 

.حیاتی را برای آموزش ایجاد می کند

چند سوال که برای رسیدن به •

ا دانشگاه آینده متاورس باید به آنه

.پاسخ دهیم
32
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متاورس در آموزش چیست؟

فناوری های متاورس پتانسیل آن را دارند که درس های مدرسه را متحول •

کنند، معلمان و دانش آموزان را به صورت از راه دور در فضاهای مشترک گرد

هم آورند، آموزش های حرفه ای را بهبود بخشند و فرصت های جدیدی برای 

.یادگیری مادام العمر ایجاد کنند

این فناوری به تجسم مواد آموزشی کمک می کند و یادگیری را برای •

د دانش آموزان تعاملی تر، آسان تر و جذاب تر می سازد و به معلمان در فرآین

.آموزش یاری می رساند
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دانشگاه در متاورس

https://nftnow.com/news/meta-launches-vr-educational-program-with-15-universities/ 4



دانشگاه در متاورس

ه دانشجویان دانشگا•

میامی در دوره 

جدیدی که در 

واقعیت مجازی 

تدریس می شود، با 

همسالان خود در 

.هند تعامل دارند
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متاورس کارشناسی ارشد آنلاین در: دانشگاه در متاورس
اولین مدرک کارشناسی ارشد در متاورس در جهان•

.  ودیک برنامه میان رشته ای پیشرفته که به صورت آنلاین ارائه می ش•

این طراحی شده است تا مبتکران، خالقان، توسعه دهندگان، معماران، •

ن دانشمندان علوم اجتماعی، متخصصان مالی، سیاست گذاران و فراتر از آ

.  را برای مشاغل پویا در طراحی و مدیریت متاورس آماده کند

انش این برنامه کارشناسی ارشد به طور استراتژیک طراحی شده است تا د•

و Metaverseآموزان را برای درک رابطه پیچیده بین فناوری های 

کاربردهای متنوع آنها، ارائه بینش ارزشمندی در مورد طراحی، توسعه و 

.  طراحی کند Metaverseاجرای استراتژیک محصولات و خدمات نوآورانه 
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دانشگاه در متاورس

ها طیف گسترده ای از حضور متاورس در دانشگاه•

برنامه های آموزشی را شامل علوم ، مهندسی، 

STEM، شود تاریخ، زبان و موارد دیگرمی

نا، دانشگاه استنفورد، دانشگاه ایالتی آریزو•

وا، دانشگاه ایالتی نیومکزیکو، دانشگاه آیو

ام، پوردو گلوبال، دانشگاه آلاباما در بیرمنگ

دانشگاه نوا جنوبی، کالج داد میامی، و کالج

.اندمورهاوس کار را آغاز کرده
7

STEM: science, technology, engineering, and math



متاورس در دانشگاه

ده بر اساس مصاحبه هایی که با مدیران برنامه در  دانشگاه های شرکت کنن•

های آزمایشی تا حد زیادی گسترش متاورس در آموزش انجام شد، برنامه

.مورد استقبال اساتید و دانشجویان قرار گرفته است

لوت هدست است که آنها برای هر کلاس پایمشکل اصلی گزارش شده، هزینه•

ا باشند که فعلا با همکاری شرکت متهدست می۵0مبتنی بر متاورس نیازمند 

.   کنندبصورت اهدایی دریافت می
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دانشگاه در متاورس

هدست را راه 100پردیس جهانی دانشگاه مریلند بیش از •

ا اندازی کرده است که برای دانشجویان پست می شود، ب

. توجه به اینکه پردیس تا حد زیادی از راه دور است

هدست دیگر را به ۵0هدست اهدایی، دانشگاه ۵0علاوه بر •

.دلار خریداری کرد300قیمت حدود 

آوردن متاورس به تعداد زیادی از اساتید و دانشجویان •

.پرهزینه و سخت است
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3D Virtual Class Using Headset
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یک تجربه
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3D Virtual Class Using Metaverse
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New Mexico State University's metaversity 
includes an immersive solar system.
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Digital Twin for Collage Campus

• A "digital twin" 

of California-

based Fullerton 

College, meaning 

an exact replica 

of the college 

campus in the 

metaverse.
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چرا موضوع برای دانشگاه ها مهم است؟

.بازار متاورسیتی امروز آغاز شده و حرکت رو به جلو ادامه دارد•

ها با اهباشند، کالج ها و دانشگها مواجهه با کاهش ثبت نام دانشجویان سنتی میدانشگاه•

های توانند دانشجویان غیرسنتی، از جمله کسانی که مسئولیتاستفاده از متاورس می

کاری و خانوادگی قابل توجهی دارند و به گزینه های انعطاف پذیر نیاز دارند، را جذب

.  نمایند

ش بسیاری از این دانش آموزان ممکن است برای گزینه های کنترل از راه دور سه بعدی ارز•

عدی قائل شوند که به نظر می رسد گزینه های کنترل از راه دور قبلی را در صفحه های دو ب

.بهبود می بخشد
15



چرا موضوع برای دانشگاه ها مهم است؟

ه در هسته خود،  یک دنیای دیجیتال مجازی، به هم پیوسته و همه جانبه است ک متاورس•

د و خلق در آن افراد می توانند با یکدیگر تعامل کنند، یاد بگیرند، کار کنند، بازی کنن

.  کنند

.خطوط بین دنیای فیزیکی و مجازی را در محیط سه بعدی شکل می دهد•

ا، متاورس نشان دهنده همگرایی فناوری ها است، کاربران با استفاده از آواتارها، هدست ه•

و  XRواقعیت توسعه یافته  ،MR، واقعیت ترکیبی  AR، واقعیت افزوده VRواقعیت مجازی

.اینترنت تعامل دارند
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چرا موضوع برای دانشگاه ها مهم است؟

ر محبوبیت متاورس به سرعت در حال افزایش است، میلیون ها کاربر با متاورس درگی•

.هستند

تالی از نمایش های دیجی-در متاورس، کاربران معمولاً با استفاده از آواتارها حرکت می کنند •

. خودشان یا شخصیت های کاملاً تخیلی

. داین آواتارها کاربران را قادر می سازد تا با محیط و سایر کاربران تعامل داشته باشن•

متاورس از مرزهای سنتی فراتر می رود و بستری برای معاشرت، کار، بازی، یادگیری و•

.موارد دیگر ارائه می دهد
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چرا موضوع برای دانشگاه ها مهم است؟

:سیستم یادگیری انسان•

درصد10از طریق خواندن •

درصد۲0از طریق شنیدن •

درصد30از طریق دیدن •

درصد۵0از طریق دیدن و شنیدن •

درصد از طریق بحث و گفتگو۷0•

درصد80از طریق تجربه عملی •

درصد۹0از طریق آموزش به دیگران •

18



متاورسیتی چیست؟

•VictoryXR  پیش از این در دانشکده پرستاری

، دانشگاه کانزاس، دانشگاه ایالتی نیومکزیکو

 A&Mدانشگاه ایالتی داکوتای جنوبی، دانشگاه 

هانی فلوریدا، دانشگاه ویرجینیای غربی، پردیس ج

اه مریلند، کالج جامعه اورگان جنوب غربی، دانشگ

A&M آلاباما، دانشگاه، دومینگوئز هیلز و ایالت

.کالیفرنیا، تحولاتی را راه اندازی کرده است
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متاورسیتی چیست؟

راگیر ، یک پلتفرم آموزشی ف«دانشگاه»و « متاورس»متاورسیتی، ترکیبی از •

ه است که توسط اساتید و دانشجویانی که از هدست واقعیت مجازی استفاد

.  می کنند، استفاده می شود

ه معلمان و دانش آموزان در زمان واقعی با یکدیگر ملاقات می کنند، همانطور ک•

اما اگر حضوری داشته باشند، گاهی اوقات در کلاس های درس شبیه سازی شده،

ا همچنین در محیط های تفریحی از محیط های تاریخی یا آثار ادبی گرفته ت

.درون بدن ها و اندام ها یا در سیارات دیگر ملاقات می کنند
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های کار در متاورسکلاسهای درس یا محیط

اتاق جلسه متاورس یک فضای مجازی در درون •

متاورس است که محیط های فیزیکی جلسه را 

کند و تجربه ای منحصر به فرد و همه تکرار می

.  جانبه را برای شرکت کنندگان فراهم می کند

این اتاق های متاورس برای تسهیل ارتباطات، •

همکاری و تعامل بین اعضای تیم بدون توجه به

.موقعیت جغرافیایی آنها طراحی شده اند
21



ها در استفاده از متاورستجربه دانشگاه

برای مثال، دانشگاه استنفورد از واقعیت مجازی برای آموزش مهارت های نرم به دانشجویان •

د تا بازرگانی استفاده می کند، در حالی که دانشگاه ایالتی آریزونا دانشجویان را قادر می ساز

.  مکالمات زبانی را در محیط های مجازی تمرین کنند

•Purdue Global  وNova Southern University  به ترتیب ازVR  برای آموزش پرستاران در

سان شبیه سازی مجازی بیمارستان ها و آموزش دانشجویان سال اول پزشکی درباره اعضای بدن ان

.استفاده می کنند

یفری موسسات دیگری مانند دانشگاه ایالتی نیومکزیکو از واقعیت مجازی برای آموزش عدالت ک•

.ز دارداستفاده می کنند و دانشگاه آیووا بر آموزش مهارت های نرم برای دانشجویان بازرگانی تمرک
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ها در استفاده از متاورستجربه دانشگاه

.  به گفته متا، نتایج ابتکارات اولیه امیدوارکننده است•

قایسه کالج مورهاوس در آتلانتا دریافت که دانش آموزانی که در واقعیت مجازی یاد گرفته اند، در م•

که در با روش های سنتی حضوری یا آنلاین، نمرات آزمون بالاتری کسب کرده اند، با دانش آموزانی

حضور حضوری و ۷8در مقایسه با )8۵واقعیت مجازی یاد گرفته اند، میانگین نمرات آزمون نهایی 

. (.  کسب کرده اند( برای روش های آنلاین سنتی81

•VR هددر کلاس نه تنها یادگیری را افزایش می دهد، بلکه حضور و مشارکت را نیز افزایش می د.

تند و فراگیران واقعیت مجازی تا چهار برابر بیشتر از یادگیرندگان الکترونیکی متمرکز هس•

.همچنین آموزش را تا چهار برابر سریع تر تکمیل می کنند
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ها در استفاده از متاورستجربه دانشگاه

.  رایج ترین کاربردهای فناوری واقعیت مجازی و واقعیت افزوده در حوزه بازی وآموزش است•

مورد بررسی قرار گرفتند، کارآموزان ۲0۲۲در سال  PWCبا توجه به کسب وکارهایی که توسط •

VR چهار برابر سریع تر از یادگیرندگان کلاس درس، دانش را جذب می کنند و در استفاده از

.  درصد اعتماد به نفس بیشتری دارند۲۷۵مهارت هایی که در آموزش در دنیای واقعی آموخته اند، 

شرکت های سازمانی در ایجاد محیط های یادگیری مجازی فراگیر و برنامه های آموزشی پیشرو•

، ما همچنان شاهد رشد پلتفرم هایی خواهیم بود که سازمان های کوچک تر ۲0۲4هستند و در سال 

.را نیز قادر می سازد در این روند مشارکت کنند
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ها در استفاده از متاورستجربه دانشگاه

درصد از فراگیران واقعیت 40نشان می دهد که  PwCگزارش اخیر •

مجازی در استفاده از آنچه به آنها آموزش داده شده است مطمئن تر 

.  درصد بیشتر در طول کلاس ها درگیر هستند1۵0هستند و 

 (ISTM)و انجمن بین المللی فناوری در آموزش  XR (XRA)انجمن •

ا از مربیان معتقدند فناوری های فراگیر کنجکاوی ر٪۷۷دریافتند که 

.برمی انگیزد و مشارکت در کلاس را بهبود می بخشد
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متاورس در آموزش

آموزش در متاوس چگونه می تواند باشد؟•

مانی تصور کنید که بتوانید به هر مکان یا ز•

اریخ یا تله پورت کنید تا با تماشای باز شدن ت

کاوش در سیاره دیگری از نزدیک در مورد 

.تاریخ اطلاعات کسب کنید
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Metaverse in Education
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3D Virtual Lab Using Metaverse
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Metaverse in Lab
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متاورس در کار

کار در متاورس چگونه خواهد بود؟•

ق تصور کنید که از راه دور به یک جلسه ملح•

می شوید که در آن به شبکه ای از چهره ها 

ک در جعبه ها نگاه نمی کنید، بلکه همه در ی

.اتاق با هم دور یک میز نشسته اید
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Metaverse in Work
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Metaverse in Ply Chess
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Metaverse in Design

•Creativity & Design

•Transform the creative 

process with 3D design tools 

that bring your ideas to life.
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Metaverse in Design
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Metaverse in Engineering Design
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Metaverse 3D Environment
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Metaverse IN Universities
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اری در آموزش و یادگیری الکترونیکی با همک
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ویژگی های مورد انتظار دانشگاه آینده

هدف آموزش•

هدف آموزش و پرورش و آموزش عالی باید : توسعه همه جانبه•

شامل رشد اقتصادی، اجتماعی، اخلاقی و سیاسی و پرورش 

.ظرفیت های فردی و جمعی برای تغییر باشد

ه تمرکز باید فراتر از آموزش ب: فراتر از آموزش به تنهایی•

.عنوان یک نهاد منفرد باشد
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ویژگی های مورد انتظار دانشگاه آینده

محتوای آموزشی و سازماندهی•

هی برنامه های درسی فعلی دانشگا: پر کردن شکاف های مرتبط•

ته فاقد ارتباط با مسائل زندگی واقعی و چالش های به هم پیوس

.معاصر هستند

ای برنامه ه: اولویت بندی یادگیری بوم شناختی و میان رشته ای•

درسی و اهداف آموزشی باید بر دیدگاه های بوم شناختی و 

.میان رشته ای تأکید کنند
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 ویژگی های مورد انتظار دانشگاه آینده

ارزش های آموزشی•

ی آموزش به عنوان یک کالای عمومی، حق یادگیری مادام العمر و دسترس•

به اطلاعات و دانش

پذیرش فناوری•

یکاوش مدل های نوآورانه یادگیری و بهره گیری از فناوری های عصر مجاز•

آموزش پویا•

انطباق با نیازهای جامعه آینده و حفظ و بهبود چارچوب فعلی•
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 ویژگی های مورد انتظار دانشگاه آینده

مهار پتانسیل دیجیتال•

.پتانسیل فناوری دیجیتال گسترده است اما اغلب به وعده های خود عمل نمی کند•

.استفاده صحیح و به موقع برای تحقق مزایای آنها حیاتی است•

آموزش آماده برای آینده•

.کارهای انسان محور چالش برانگیز خواهد بود و بر اهداف اساسی تمرکز خواهد کرد•

.دانشگاه ها باید خود را با این تغییرات در دینامیک کار تطبیق دهند•

تعادل بین فناوری و انسانیت•

.ایجاد تعادل در روابط با دیگران و فناوری برای حفاظت از امور انسانی•

.آموزش و دانش نقش محوری در شکل دهی آینده ای که می خواهیم، ایفا می کنند•
6



 ویژگی های مورد انتظار دانشگاه آینده

روش های آموزش و یادگیری•

عنادار تقویت آموزش تعاونی، تدریس و یادگیری مشارکتی، و ارزیابی م: تقویت همکاری•

.یادگیری

.تمرکز بر روش های موثر آموزش و یادگیری: بهبود تجربه یادگیری•

سازماندهی فضای یادگیری•

حفاظت از دانشگاه ها به عنوان مراکز منحصر به فرد یادگیری و: حفاظت از دانشگاه ها•

.استفاده از آنها به عنوان اجزای اصلی اکوسیستم ها و شبکه های گسترده یادگیری

بادل ایجاد فضاهای یادگیری پویا که همکاری و ت: ساخت شبکه های گسترده تر یادگیری•

.دانش را تسهیل می کند
7



ویژگی های مورد انتظار دانشگاه آینده
ادغام استراتژیک فناوری•

.فناوری حیاتی است، اما پذیرش کورکورانه می تواند تمرکز دانشگاه را منحرف کند: احتیاط در پذیرش•

.دانشگاه ها باید به طور روشمند مهارت های دیجیتال خود را توسعه دهند: توسعه برنامه ریزی شده مهارت های دیجیتال•

برنامه های درسی برای آگاهی انتقادی از فناوری•

تال را برنامه های درسی دانشگاهی باید به معلمان و دانشجویان قدرت دهند تا عملکرد و پیامدهای فناوری های دیجی: پرورش درک انتقادی•

.به طور انتقادی ارزیابی کنند

.آنها باید با یکدیگر همکاری کنند تا هدف و استفاده از فناوری را تعیین کنند: تصمیم گیری مشارکتی•

تعادل بین تعامل دیجیتال و انسانی•

.ابزارهای دیجیتال خلاقیت و ارتباطات دانشجویان را غنی می کنند: افزایش خلاقیت و ارتباطات•

.فناوری دیجیتال باید مکمل باشد اما جایگزین تجربه بی نظیر یادگیری حضوری و مشارکتی نشود: حفظ آموزش حضوری•
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موضوعات کلیدی در متاورس

• Virtual Reality (VR): VR is a technology that immerses users in a computer-generated 

environment, often through headsets or goggles. 

• Augmented Reality (AR): AR overlays digital information or virtual objects onto the real-world 

environment. Unlike VR, AR enhances the physical world rather than replacing it.

• Avatars: Avatars are digital representations of users in the metaverse. 

• Interconnectivity: The metaverse is characterized by its interconnected nature. 

• Shared Experiences: One of the central ideas of the metaverse is the ability to engage in 

shared experiences with others. 

9



سخت افزارها و نرم افزارهای ضروری در متاورس
.تاتصال اینترنت پرسرعت و قابل اعتماد برای تجربه ی روان متاورس ضروری اس: اینترنت پرسرعت•

برای شما به یک کامپیوتر، گوشی هوشمند یا سایر دستگاه های سازگار: کامپیوتر یا گوشی هوشمند•

.دسترسی به متاورس نیاز دارید

قدرتمند برای رندر کردن گرافیک با کیفیت بالا در محیط های GPUیک  GPU:واحد پردازش گرافیکی•

.واقعیت مجازی حیاتی است

توانمند به مدیریت نیازهای محاسباتی اجرای برنامه ها و  CPUیک  CPU:واحد پردازش مرکزی•

.شبیه سازی های واقعیت مجازی کمک می کند

VR Headsets: هدست های واقعیت مجازی•

10



VR Headsets
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VR Headsets

 Oculusگزینه های محبوب هدست واقعیت مجازی شامل •

!با واقعیت ترکیبی است Meta Quest 3و  2

.برخی از هدست ها به لوازم جانبی اضافی نیاز دارند•

هدست های واقعیت مجازی معمولاً به رایانه شخصی یا •

.کنسول بازی متصل می شوند

اطمینان حاصل کنید که سخت افزار با الزامات هدست •

.مطابقت دارد

12



دوقلوی دیجیتال

ان دوقلوی دیجیتال به دانش آموزان، اساتید و دیگر•

اجازه می دهد تا محوطه دانشگاه خود را در واقعیت 

.  مجازی، درون متاورس تجربه کنند

ه این فضاهای فوق واقع گرایانه توسط تیم توسع•

دهندگان ما مدل سه بعدی شده اند و به گونه ای 

طراحی شده اند که به اندازه یک دانشگاه حضوری 

.احساس غوطه وری و واقع گرایانه داشته باشند
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ایجاد هویت دیجیتالی شما

.ایجاد آواتار اولین قدم برای تثبیت حضور شماست•

.ظاهر و سبک آواتار خود را سفارشی کنید•

ا فضای مجازی، کمد لباس دیجیتال و کالاهای مجازی خود ر•

.شخصی سازی کنید

در مورد به اشتراک گذاری اطلاعات شخصی در متاورس •

.محتاط باشید
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Avatar
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Avatars

د که آواتارها بیان دیجیتالی شما هستن•

به شما اجازه می دهند هویت، شخصیت

. و ظاهر خود را آزادانه بیان کنید

آواتارها در تمام تجربه های متا شخص •

اول، از جمله تجربه های واقعیت مجازی 

.در دسترس هستند

https://www.meta.com/avatars/ 16



مزایای یادگیری غوطه ور در متاورس

یادگیری غوطه ور بسیار شبیه به یادگیری مشاهده ای است•

یادگیری غوطه ور با متاورس می تواند ابزاری برای تنوع، برابری و شمول باشد•

نسخه های متاورس بر روی انواع مختلفی از فناوری ها قابل دسترسی هستند•

یادگیری مشارکتی می تواند بهبود یافته و آسان تر شود•

دانشجویان مدرن می توانند مهارت های آینده مورد انتظار را در یک محیط قابل درک یاد•

بگیرند

یادگیری غوطه ور با متاورس می تواند آینده یادگیری نیروی کار باشد•
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مزایای متاورس در آموزش

مانند هر انقلاب فناورانه ای در •

جهان فناوری آموزشی، 

پیاده سازی متاورس در آموزش 

خطرات خاصی دارد، اما مزایا از 

.آنها بسیار بیشتر هستند
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مزایای متاورس در آموزش

بهبود ارتباط بین دانش آموزان•

ن متاورس نه تنها فرصت های جدیدی برای همکاری و تعامل بی•

ای افراد ارائه می دهد، بلکه به دلیل اینکه بیشتر از آموزش ه

ر سنتی ژرف تر است، می تواند به دانش آموزان کمک کند تا د

.نندبهبود روابطشان و به اشتراک گذاری دانش خود پیشرفت ک
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مزایای متاورس در آموزش

ه هر این دنیاست ک. تشویق به خلاقیت متاورس برای خلاقیت اندکی مانع ندارد•

ین ا. چیزی که می توانیم تصور کنیم، می تواند به تصاویر و صداها ترجمه شود

بهترین انگیزه برای ذهن های خلاق تر است که همچنین بخشی از آموزش هر 

.  دانش آموز است

. ترویج دسترس پذیری همه دانش آموزان نیازها و توانایی های دقیقی ندارند•

کند که متاورس می تواند به عنوان یک مثال به افراد با تنوع کارکردی امکان پذیر

.ده استراه هایی از یادگیری را کشف کنند که بسیار بیشتر به آنها تطبیق داده ش

20



چالش های متاورس در آموزش

در یکی از با مزایایی که در بالا ذکر کردیم، باید کافی باشد تا موسسه شما متاورس را•

.  فرآیندهای آموزشی خود ادغام کند

.  ارندبا این حال، باید آگاه باشید که هنوز برخی از موانع فناورانه و اقتصادی وجود د•

اد این یک فناوری پرهزینه است مؤسسات آموزشی هنوز هزینه های زیادی برای ایج•

ند این نوع محتوا پیدا می کنند و برای ایجاد یک محیطی که در آن کلاس ها بتوان

.  تدریس شوند، نیاز به پول و زمانی از سوی توسعه دهندگان دارد

21



چالش های متاورس در آموزش

ای علاوه بر این، تجهیزات مورد نیاز برای هر دانش آموز بر•

.  این نوع فناوری نیز ممکن است گران قیمت باشد

ر با برای بهره برداری بهینه، اغلب نیاز به یک کامپیوت•

.معملکرد بالا و عینک های واقعیت افزوده یا مجازی داری

.در ابتدا ممکن است سخت باشد•
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چالش های متاورس در آموزش

مانند همه فناوری های جدید، منحنی یادگیری اولیه•

.ممکن است برای برخی دانش آموزان سخت باشد

ه کسانی که به ابزارهای فناورانه آشناتر هستند، ب•

ان سرعت با متاورس آشنا می شوند، در حالی که دیگر

ت نیاز به انتخاب یک مقدار زمان بیشتری برای مهار

.آن دارند
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چالش های متاورس در آموزش

در متاورس کمترین مکان های امن وجود دارند•

که یک واقعیت. در نهایت، متاورس ممکن است به یک واقعیت مجازی موازی تبدیل شود•

اده هایی به همین دلیل باید با د. توسط یک رایانه تولید شده و در سرورها میزبانی می شود

.که در این سرورها میزبانی می شوند، مراقب باشیم

لید در این زمینه، باید به خاطر داشت که هویت مجازی آسان تر از هویت واقعی ما قابل تق•

امل و است، بنابراین استفاده از احتیاطات شدید و استفاده از ابزارهایی که یک آموزش ک

.امن را ممکن می سازند، پیشنهاد می شود

24



ادبیات و ایمنی در متاورس

محافظت از اطلاعات شخصی و استفاده از •

مراقب باشید از . رمزهای عبور قوی

کلاهبرداری ها و تنظیمات حریم خصوصی را 

حفظ حدود شخصی و استفاده از. درک کنید

استفاده از ویژگی های گزارش . زبان مناسب

.دهی و مسدود کردن در صورت لزوم
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آینده متاورس
ک تر متاورس توانایی دارد تا افراد را از زمینه ها و مکان های جغرافیایی مختلف به هم نزدی: اتصالات بهبود یافته•

.بیاورد

ای دفاتر مجازی، کلاس ه. متاورس ممکن است نحوه کار و یادگیری ما را انقلابی کند: اشکال جدید کار و آموزش•

.درسی و محیط های آموزشی مجازی ممکن است رایج شوند و انعطاف پذیری و دسترس پذیری را ارائه دهند

متاورس ارتباطات جدیدی را برای بیان خلاقانه فراهم می کند، از گالری های هنری مجازی تا : سرگرمی و هنر•

.داستان های ژرف تر

ودند، متاورس می تواند فرصت های اقتصادی را برای افراد و جوامعی که قبلاً به حاشیه رانده شده ب: شامل اقتصادی•

.فراهم کند

.متاورس چالش های قابل توجهی در زمینه حفظ حریم خصوصی و امنیت ارائه می دهد: حریم خصوصی و امنیت•
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جمع بندی

متاورس می تواند اتصالات را بهبود بخشد، اشکال •

جدید کار و آموزش را ایجاد کند و شامل اقتصادی 

.شود

.حفظ حریم خصوصی و امنیت چالش های مهمی هستند•

کسب وکارها می توانند فرصت های بازاریابی مجازی، •

.ننداملاک و مستغلات، تبلیغات و فناوری را بررسی ک

ملاحظات اخلاقی شامل تقسیم دیجیتال، حریم •

.خصوصی داده ها و اخلاق دیجیتال می باشد

27



جمع بندی

ی متاورس امکانات بی شماری را برای اتصال، خلاقیت و همکار•

.  فراهم می کند

ا این یک فضاست که در آن می توانید هویت دیجیتال خود ر•

شکل دهید، جهان های مجازی بسازید، در رویدادهای 

ود را شگفت انگیز شرکت کنید و حتی نحوه کار و یادگیری خ

.  بازتعریف کنید

کلید باز کردن حیرت انگیزی های آن در پذیرش شما برای •

.غوطه ور شدن در آن و تجربه آینده امروز است
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جمع بندی

متاورس واقعیتی در حال رشد است که امکانات بی شماری در آموزش و •

.  حوزه های دیگر دارد

، این یک فضای مجازی برای اتصال، خلاقیت و همکاری بین دانشجویان•

.  اساتید و خدمات دانشگاهی است

با ادغام متاورس در. جهان ها باید بخشی از تکامل فوق العاده اش باشند•

برنامه های درسی دانشگاه ها، ما با هم آینده دانشگاه ها را برای اتصال و 

.نوآوری بهبود خواهیم داد
29



بندیجمع

ما باید سوالات کلیدی را مطرح کنیم و در بحث ها شرکت کنیم تا یک•

تنی بر استراتژی صحیح و یک برنامه اجرایی موثر برای آینده دانشگاه های مب

.متاورس ایجاد کنیم

فرصتی منحصر به فرد برای ارزیابی  Metaverseعصر مجازی و فناوری •

مجدد کامل دانشگاه آینده فراهم می کند و ما را قادر می سازد تا از 

.یممحدودیت های گذشته رها شویم و از این فرصت به طور کامل استفاده کن
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